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CONCURSO: “PROYECTOS SOLIDARIOS” 

El presente concurso de proyectos tiene como objetivo fomentar el compromiso social, la 

creatividad y el trabajo en equipo de los estudiantes de educación secundaria mediante un 

concurso “proyectos solidarios” que promueva la identificación de problemas sociales en su 

entorno, buscando propuestas de soluciones creativas, sostenibles y con impacto positivo en 

su comunidad. 

1. De los Participantes 

Podrán participar estudiantes que se encuentren cursando entre el primer y el quinto 

año de educación secundaria, organizados en grupos conformados por un mínimo de 

cinco (5) y un máximo de seis (6) integrantes. Cada equipo deberá contar, como 

requisito indispensable, un estudiante por cada grado. Si el grupo presenta seis (6) 

integrantes, el sexto integrante puede ser de 1ro a 5to año. El coordinador(a) debe ser 

de 3ro, 4to o 5to grado. 

2. Del Proceso de Inscripción  

La inscripción para participar en el proyecto estará abierta para todos los 

estudiantes de la Institución Educativa Particular Parroquial “Mundo Mejor”, del 

17 al 25 de julio de 2025. 

El registro se realizará a través de un formulario virtual (Google Forms). 

Cada grupo deberá llenar el formulario de inscripción con la siguiente información: 

• Nombre del Grupo 

• Datos del coordinador del grupo (Nombre, número telefónico y correo 

electrónico). 

• Nombre del asesor. (Puede ser Interno o Externo de la IEPP “Mundo Mejor”) 

• Integrantes (nombre completo y código de cada estudiante). 
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• Carta de consentimiento y autorización de los padres de familia. 

Una vez enviada la inscripción, no se permitirá modificar la conformación del grupo. 

No se podrán cambiar, retirar ni añadir integrantes bajo ninguna circunstancia. 

Completar el formulario hasta el 25 de julio de 2025 en el siguiente enlace:  

https://forms.gle/7nXazHKUmMtohwN1A 

De las etapas del concurso 

ETAPAS DEL CONCURSO: FECHAS: 

PUBLICACIÓN DE BASES  

En el frontis de la biblioteca de la institución educativa 

Mundo Mejor. 

16 de julio del 2025 

INSCRIPCIONES DE EQUIPOS                      17 al 25 de julio del 2025 

CHARLA INDUCTIVA   

Presentación y explicación de bases del concurso, así como 

absolución de consultas.  

08 de agosto del 2025 

REDACCIÓN DE LOS PROYECTOS 

Según las bases el concurso 

09 de agosto al 05 de 

septiembre del 2025 

PRESENTACIÓN DE PROYECTOS  
06 de septiembre al 13 de 

setiembre del 2025 

REVISIÓN DE PROYECTOS  

Realizado por el jurado calificador. 

14 al 25 de septiembre del 

2025 

EXPOSICIÓN DE PROYECTOS   

De los todos los equipos, con una duración máxima de 10 

minutos. Posterior, realización de ronda de preguntas de los 

jurados. 

30 de septiembre del 2025 

COMUNICACIÓN DE PROYECTO FINALISTA 

En el frontis de la biblioteca de la institución educativa 

Mundo Mejor. 

03 de octubre del 2025 

DESARROLLO Y EJECUCIÓN 
07 de octubre al 14 de 

noviembre del 2025 
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PREMIACIÓN DEL EQUIPO GANADOR 19 de noviembre del 2025 

RENDICIÓN DE CUENTAS 19 de noviembre del 2025 

 

3. Del Financiamiento 

El equipo que resulte ganador recibirá un financiamiento de S/ 3,000 (tres mil soles), 

monto que deberá ser destinado de manera íntegra al desarrollo y ejecución del 

proyecto propuesto. Este financiamiento podrá ser utilizado para cubrir gastos 

relacionados con: 

• adquisición de materiales 

• logística operativa 

• alimentación y transporte 

• contratación de servicios profesionales 

• difusión de la iniciativa 

• entre otros recursos necesarios para la implementación efectiva del proyecto. 

La utilización de estos fondos estará sujeta a la presentación de un plan de ejecución 

detallado por parte del equipo ganador, el cual será monitoreado por los organizadores. 

Al concluir el proyecto, el grupo deberá presentar un informe final de rendición de 

cuentas, debidamente sustentado con boletas y/o comprobantes de pago que justifiquen 

cada gasto efectuado. 

Se promoverá en todo momento la transparencia en la gestión de los recursos asignados, 

así como la eficiencia del gasto y el impacto positivo del proyecto en beneficio directo 

de la comunidad. 
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4. Del Premio al Grupo Ganador: 

Además del financiamiento para el proyecto, el equipo ganador recibirá un premio 

adicional de S/1,000 (mil soles) como reconocimiento a su creatividad, compromiso 

social. Este premio podrá ser utilizado libremente por los miembros del grupo, como 

estímulo por su dedicación y trabajo colaborativo. 

5. Del Monitoreo del Proyecto 

A cargo de la comisión del Grupo “En las Huellas de Edmundo” 

6. Del Jurado Evaluador 

Los proyectos presentados serán evaluados por un jurado calificador conformado por 

tres (3) personas. El jurado tendrá la responsabilidad de revisar, calificar y 

seleccionar el proyecto ganador de manera objetiva y transparente, según los criterios 

establecidos en las bases del concurso. 

El jurado estará compuesto por: 

• Un directivo de la institución educativa “Mundo Mejor” 

• Un(a) docente de la institución educativa “Mundo Mejor” 

• Un(a) representante del grupo “En las Huellas de Edmundo”. 

7. Del esquema del proyecto 

7.1.Título de Proyecto 

7.2.Fundamentación (2 Hojas) 

7.2.1. Problemática 

7.2.2. Beneficiarios 

7.2.3. Objetivos 

7.2.3.1.Objetivo general 

7.2.3.2.Objetivos específicos 

7.2.4. Justificación y Pertinencia  

7.2.5. Limitaciones 

7.3.Desarrollo y ejecución (4 Hojas) 
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7.3.1. Matriz de actividades (Anexo 1) 

7.3.2. Cronograma de actividades 

7.3.3. Recursos 

7.3.4. Presupuesto 

7.3.5. Indicadores de evaluación 

7.3.5.1.Antes de la ejecución 

7.3.5.2.Después de la ejecución 

7.4.Resultados (1 Hoja) 

7.5.Recomendaciones (1 Hoja) 

7.6.Anexos 

7.6.1. Anexo 1: Matriz de actividades 

7.6.2. Anexo 2: Indicadores de evaluación 

 

8. De los criterios de Evaluación: 

SECCIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
PUNTAJE 

MÁX. 

TÍTULO DEL 

PROYECTO 

Título innovador, claro, directo y relacionado con la 

problemática local. 
5 

FUNDAMENTACIÓN 25 

Problemática 

Describe claramente el problema social real con 

información y/o ejemplos que evidencien su magnitud, 

urgencia y pertinencia. 

7 

Beneficiarios 
Se describe claramente a los beneficiarios del proyecto y 

el impacto positivo que tendrá la propuesta en ellos." 
3 

Objetivo general y 

específicos 

Los objetivos son claros, medibles y se relacionan 

directamente con la problemática. 
5 

Justificación y 

pertinencia 

Justifica con claridad la necesidad y utilidad del proyecto, 

fundamentando el por qué y para qué con información 

actualizada 

7 

Limitaciones 
Presenta limitaciones bien definidas que podrían influir 

en la planificación o en el desarrollo del proyecto. 
3 

DESARROLLO 58 

Matriz de actividades 

Las actividades están organizadas en una secuencia 

progresiva y coherente que facilita el desarrollo gradual 

de conocimientos, habilidades o actitudes, asegurando 

continuidad temática y metodológica según el 

cronograma. 

5 

La meta de cada actividad es clara, específica, medible, 

realista y vinculada a los objetivos y problemática del 
5 
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proyecto, siendo alcanzable con los recursos y tiempo 

disponibles. 

La metodología describe con precisión inicio, desarrollo 

y cierre, es adecuada al perfil de los beneficiarios, 

fomenta la participación activa y el aprendizaje 

significativo, y es viable según los recursos disponibles. 

5 

Cronograma 

Presenta una secuencia lógica y ordenada de actividades 

con fechas realistas y bien distribuidas en el tiempo, 

valorando su coherencia con la matriz de actividades y la 

viabilidad de ejecución según los recursos y actores 

disponibles. 

5 

Recursos 

Identifica de manera clara y completa los recursos 

humanos, materiales y técnicos necesarios para la 

ejecución del proyecto, asegurando su pertinencia y 

disponibilidad. 

5 

Presupuesto 
Presenta un presupuesto detallado, realista y coherente 

con las actividades del proyecto 
5 

Indicadores de 

evaluación 

Presenta indicadores claros y medibles para evaluar los 

cambios en la población beneficiaria antes y después del 

proyecto, mostrando el impacto de las actividades. 

5 

Impacto esperado 

Proyecta cambios positivos y sostenibles coherentes con 

los objetivos, mostrando beneficios concretos a mediano 

y largo plazo en la población. 

11 

Resultados esperados 

cuando se ejecute el 

proyecto 

Presenta resultados claros, alcanzables y directamente 

relacionados con los objetivos del proyecto, 

evidenciando logros concretos a partir de las actividades 

realizadas y su contribución al impacto esperado. 

12 

SUSTENTACIÓN DEL PROYECTO 12 

Sobre el proyecto  

Evalúa si el proyecto plantea un enfoque original, 

creativo y con potencial de contribuir a nuevas soluciones 

o conocimientos en el campo de estudio. 

3 

Mide la claridad, profundidad y seguridad con la que se 

expone el tema, demostrando comprensión integral de los 

conceptos clave y fundamentos teóricos. 

3 

Organización de la 

exposición 

Valora si la presentación sigue un orden lógico, con ideas 

bien conectadas y un lenguaje accesible que facilite la 

comprensión del contenido. 

3 

Considera si los recursos audiovisuales complementan la 

exposición, están bien diseñados y se utilizan 

oportunamente para reforzar los puntos clave. 

3 

TOTAL 100 

 

Consultas y Mayor Información 

Para cualquier duda o consulta relacionada con el concurso, puedes comunicarte con el 

comité organizador a través del siguiente contacto: 
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• Correo electrónico: huellasedmundo@gmail.com 

• Instagram: elhde.pe 

ANEXO 01: MATRIZ DE ACTIVIDADES 
 

Actividad Responsable(s) 
Recursos 

necesarios 

Fecha de 

ejecución 

Indicador de 

logro 

Diagnóstico participativo con 

la comunidad 
    

Diseño del plan de acción     

Taller de sensibilización a 

beneficiarios 
    

Implementación de actividades 

solidarias 
    

Evaluación de resultados 

preliminares 
    

 

ANEXO 02: MATRIZ DE GUÍA DE ELECCIÓN DE TEMÁTICA 
 

Dimensión Área de Impacto Descripción 
Ejemplos de proyectos 

alineados 

Educativa 
Mejora del aprendizaje / 

acceso a la educación 

Fortalece el acceso, la 

calidad o el apoyo al 

proceso educativo. 

Tutorías, bibliotecas 

móviles, campañas contra 

la deserción escolar. 

Salud y 

Bienestar 

Promoción de la salud 

física o emocional 

Busca mejorar la salud y 

bienestar de una comunidad 

o grupo específico. 

Campañas de salud, 

talleres sobre higiene, 

apoyo emocional para 

adolescentes. 

Ecológica / 

Ambiental 

Cuidado del entorno 

natural y prácticas 

sostenibles 

Fomenta la conciencia y 

acción ambiental 

sostenible. 

Reciclaje, recuperación de 

áreas verdes, campañas de 

ahorro de agua. 

Cultural / 

Identitaria 

Rescate de la cultura 

local e identidad 

comunitaria 

Valora y fortalece el 

sentido de pertenencia e 

identidad cultural. 

Festivales, talleres de 

danzas, rescate de lenguas 

o saberes tradicionales. 

Económica 

Emprendimiento y 

sostenibilidad 

económica comunitaria 

Fomenta habilidades 

productivas, autoempleo o 

desarrollo económico local. 

Ferias, talleres de 

manualidades, proyectos 

productivos con adultos 

mayores. 

Ciudadana / 

Ética 

Valores, derechos, 

deberes y convivencia 

Promueve la participación 

activa, la solidaridad y la 

ética ciudadana. 

Campañas contra el 

bullying, jornadas de 

limpieza pública, foros 

juveniles. 

Tecnológica / 

Digital 

Reducción de brechas 

digitales 

Usa la tecnología como 

medio para resolver 

problemas o acercar 

oportunidades. 

Talleres de alfabetización 

digital, uso de apps para 

mejorar procesos locales. 
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ANEXO 03: MATRIZ DEL CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES: 

Actividad Descripción Fecha de 

ejecución 

Responsable(s) 

Publicación de bases Publicación oficial en el 

frontis de la biblioteca de 

la IE 

16 de julio del 

2025 

Comité organizador 

Inscripción de 

equipos 

Registro vía formulario 

virtual 

17 al 25 de julio 

del 2025 

Estudiantes / Comité 

organizador 

Charla inductiva Explicación de bases y 

absolución de dudas 

08 de agosto del 

2025 

Comité organizador 

Redacción de 

proyectos 

Desarrollo del 

documento de proyecto 

según las bases 

09 de agosto al 05 

de septiembre del 

2025 

Equipos participantes 

Presentación de 

proyectos 

Envío del documento del 

proyecto 

06 de septiembre 

al 13 de setiembre 

del 2025 

Equipos participantes 

Revisión de 

proyectos  

Evaluación por parte del 

jurado calificador  

14 al 25 de 

septiembre del 

2025 

 

Jurado calificador 

Exposición de 

proyectos 

Sustentación oral del 

proyecto frente al jurado 

30 de septiembre 

del 2025 

Equipos participantes 

Comunicación de 

proyecto finalista 

Publicación de resultados 

en el frontis de la 

biblioteca 

03 de octubre del 

2025 

Comité organizador 

Premiación del 

equipo ganador 

Entrega formal del 

premio y reconocimiento 

06 de octubre del 

2025 

Comité organizador 

Desarrollo y 

ejecución del 

proyecto ganador 

Implementación de la 

propuesta ganadora 

07 de octubre al 

14 de noviembre 

del 2025 

Equipo ganador / 

Comité de 

seguimiento 

 


